FANAME ROM

Depuis quelgues temps déja, wvous
éles en possession d'un HP-41 et
VOUSs  Fdriez aimé pouvoir beneficier
des  gvantages de la boucle HP-11_
Four wvous faciliter l'acces a cer
outil pProdigieux, le ROM  PaNa¥E
vient & peint nommé. Vous ne serez
Plus contraint de wvous tordre le
CErvean Pendant des heures nDour
déterminer 1a suite d'instructions
"escape” pour effacer i'&cran qui de
toutes facons ne fonctionnhe Pia= en
mode rtracoe! YOusS n'aurez plus &
décoder sur VoS listings lesg
Rieroglyphes que wvous d4VEeZ 2u Lant
de mal a2 coder pour mettre YOLT e
imprimante dans He bonnes
dispositionst

Tel, 1o reméde miracle du doecteur DESCAMPS, wvaoici le ROM PaNaME, made
In France! Four les amateurs de tableaux, pour les assidus des calruls
matriciels, voici le ROM PaNAME]

Admirer le nombre des fonctions, et pensez que la plupart d'entres
elles  ont plusieurs modes d'utilisatioen...vous apprécieresz  Tout
particuliérement ia facilite d entrer les données dans les regisires
aver ROVIEW.
VOUS DE PoUurrcz plus vous passer de la function SORT qui Trie
bien Ge 1 "ALFHA gue du numerique, dans un sens ou dans Tautlre, | |

AlsS]

Line longue  aventure s'achéwve PGUT nous aveo }'avénement duo RO
Pour wous, s'ouvre une nouvelle dimension dans VOoLre Travall gquotidien
de programmation. Flus de facilite, plus de rapidité dsns | '"exécution,
plus ce Scuplessc dans la gestion des peripheriques, cet  guri}
acaple 4 vos Lesoins pour la simple raison qu'il A #té concu par
utilissleuars.

est
des

Fidele a2 mnotre demarche, celle gui a presideé 3
1 "ouvrage FROGRAMMER HRE-41 nous metions A wvotle
faonctions d'esage fréguent .
Toutes ces pouvelles instructions sont BCrites en assemhbleur |
fonctlons standards du HRb-41. La meme philosophie, les
MESSE&HES. VOUS he =SeleZ pas dépavsés.

l'écrifure e
disposrtion dog

cotmne des
meme=s Lyvpes de

e module sera disponible au Cours du mois de septembre: des
considérations d'ordre materiel the  ouitro novs obliqent & faire un
premlier tirage restreint a =52 Cxemplairoes. Vous pouvez  passer
commande dés aujourd'hui Cela vous permettra d'étre Servi en premier,
do Dénéeficier de la remise gux moembres PPC, et nous Permetira de lancer
ia deuxieéme commande! adresser vos commandes & J.D.DODTN .

Jean-Jdacques DHENIKN & Steéphane BARIZIEN



AlD: Retourne en X 1'jdentification d'Aaccesspire
principal.

du périphérigque

10: FRetourne en  ALPHA 1'identifiration A Appareil

du peériphérigue
principal.

FINDAID: Recherche sur la boucle un Periphérique d'AID {(ou de classe’
spécifie par X (<@ pour une classe) et repvoie son adresse en X.

OUTAX: OUTA & réepétition . |X] indigue le nombre de repéetitions.
OUTCR ; Envoie auv périphérique principal un caractére 13 (retour
cariot?y.

OUTLF - Envole au vpériphérique principal  un caracrtere 1& (fin de
ligne?.

O TLFX : Envoie au periphérique principal un ou plusieurs caractéres 18
(fin de ligned, {x| indique le nombre de caractédres,

OUTSFX : Envoie au périphérique principal un ou plusieurs caractéres 52
{espace); X' indique le nombre de caractéres.

CUTXE: Envoie au periphérique principal un octet specifié par (X .

OUTYEX : Envaie une opu plu=ieurs fois au Péripherique principal wn
otret spécitié par |[Yi. Le nombre de réepetitions est indiquée par P X .

OUTa: Simlilaire & OUTA, mais arme le bit 7 de Lous les ootets envowvés
(par exemple pour la vidéo inverse sur HESZ1673) .

oL Tax: CUTa & repétition (cf OUTAY,

RCLEEL : Retourne en X 1'adresse du PEripherique principal. 51 le
SELECT estT » &a&u nombre de peripheriques, RILSEL retourne 1.

Fonctions pour HPEZ163

CLEAR: Efface | "écran.
CLEARD: Efface 1'fcran 4 partir du Curseyur.

C=RDN: Descend 1e curseur d'une position.

CSRHX : Depiace le curseur de !X positions horizontalement (& gauerhe
%1 X<&, a droite dans le cas jnverse)

CERL: Déplace le curseur d'une position vers la gauche.
CEROFF: "Eleint” le curxsecr.

CERON: Fait apparaitre le curseur.

CSRR: LCeplace le curseur d'une position vers la droite,




CSRYY Deplace le curseur de |X| positions verticatement {vers le haut
s1 X &, vers le bas dans le cas inversed . '

CSRUF. Deplace le curseur d'une position vers le haut.
HOME: Repeositionne le curseur en (&,8).

SCRLDN: Déruulell'affichage d'une ligne vers le bas.

SCELUF: Deroule |'affichage d'une ligne vers le haut.

SCELX: Dercule J'affichage selon |Xj. X<8 vers le bas, X:@ vars

e
haut .

XYTAB: Deplace le curseur a la position {|X|,|Y]|?.
Fonciions pour HPFRZ162
CLBUF: Efface la mémoire tampoh.
BBIT: Selectionne le mode B-RBIT.
ESCAFE: Sélectionne le mode ESCAPE.
PARSE: Sélectionne le mode césure sur blanc,
STATUHE: Rapelle en X et Y le=s 2 pctets dtétat de 1'imprimante,
TABCOL: Effectue une tabulation absclue au niveau du point selon |X|.
UNPARSE: Selectionne le mode césure au 24éme caractére.

Fonctions pour HPE2985

BEIL: Ding!

CHARSET Selectionne le Jeu de raractéres: X=pF

primaire; X=1
secondaire.

FFEED: Effectue un saut de page.

FORMLEN: Indigue le nombre de lignes dans une Page logigue (selon
[ 25 r.
GRAFHX: Indigque & | imprimante d'interpréter les |X| prochains

caracteres comme des codes de colonhnes araphiques,

MODE : S¢lectionne le mode Ad'impression: @ - Nermal, 1 = Diltate, 2 =
comprimé, 2 = Dilaté-Comprimé, 2 = Gras.

SKIPOFF: Invaltide la fonction de saut de perforations.

SKIPON: Valide la fonction de saut de perforations.

TEXTLEN: Indigque le nombre

de lignes de texte par page logique (selon
[ 3] 3.

VEPAC: Selectionne 1]'espacement vertical entre 2 lignes:; P X indiqgue
le nombre de lignes par pouce.




Fopoi1ons pour mini-plotter

AXTS: Trace un axe au formatl sujvant:

Ta

n=é fnbmbm de &‘ann‘t‘x)
o T

—— -
Les donnees etant fournies ainsi- T =1, 2 =dv, ¥ = dx, X = 1.

BaCKSF: HKecule d'un caractére.

BACKSFX: Recule d'un caractére ou plus (jXx|

indique le nombre de
raractéres?.

BOX : Trace un rectangle dont 2 coins opposes  ont pour coordonnées
(x1.¥1) et (x2,v2), aver T = yv2, 7 = X2, ¥ = ¥vI, X =

= X1,
COLOR: Selectionne la couleur du trace.
*CS1ZE: Selectionne la taille des caractéres.

*DRAW: Trace une lighe jusgqu’'au point de coordonnées (X, Y.

*HOME : Ram£ne le stvlo epn position (g8 .

=L ABEL lmprime le contenu du registre ALPHA {impression de textes en
mode graphique; permet les directions définies bPar =LDIRY,

=L.DIR: Definit la direction d'ecriture pour =L ARFL .

=MOVE: Dérplace le "stylo” jusqu'a s Position (X, vy,

x]l TYPE: Definit le tvpe dg ligne pour *DRAW el RDREAW tiXI = @ a 15;).
=PLREEGX . Un polinteur bhb,eese étant placé en X, trace la ljane bfisée
passant par les points [{Rbth!,{Rbbb~133}, [ (Rbbb-2), (Rbbb+31)
---itHeee-1), (Reeg:).

RDRAW: Trace une ligne jusqu'a la position (XY relative a 1a

position actuelje du "stwvlo™.

RESET : Initialisation; déplace le stvio jusgu'a 1a

marge gsuche et
sélectionne le mode texte.

REVLF: Fait revenir le papier en arriére d'une ligne.

REVLFX: Fait revenir

le papier en arriégre d'une ligne ou plusieurs
{(selon X ).




——— ————— el .dX . TR

RFMOVE: Deplace le "stvlio™ jusqu'a la position (X,Y3

relative &4 la
po=sition actuelle.

SETORG: Fedefinit J'origine (9,2} comme é&tant

la position actuelle dy
"stylo” ., -

Ltilitaires
/MOD: Renvoie le quotient et le reste de la division euclidienne.

AD-LC: Renvoie les coordonnéss <(ligne, colonne)

i d'un  élément d'un
tableau connaissant son adresss.

ALENG: PRenvoie la longueur de la chaine preésente en ALPHA.

AN : Place dans X la premiére valeur numérigue contenue

] dans la
chaine présente dans le registre ALPHA.

ANLUMDEL : ldem ANUM, et détruit le début de la chaine

: Jusgqu'a certe
valeur comprise.

APPX: Place & la suite de la chaine présente dans le registre aAlPHA 1a

partie entiere de la valeur présente en X. le =séparateur déecimal n'est
pas recopie.

AROT : Opére une rotation des raractéres présents dans

lof ; le registre
alL.PHA du nombre de positions indiquees dans X.

ATOXL: Flace dans X le code décimal du caractéere de gauche du registre
AlLPHA et supprime ce caractére du registre ALFPHa .

ATOXR: FPlace dans X le code deéecimal du caractére de drojte dil registre
ALPHA el supprime ce caractére du registre ALPHA .

ATOXX : Place-dans X le code décimal

X1 du caractére dont la position est
specifiee par le registre X.

BLDFT:. Construit un peinteur dans X a partir des éléments présents

dans £, Y et X. 5i X8, X = ZZZ,VUuxx . Si ¥<8, X = rode de matrice
tel que Z = premier registre du tableau, Y = nombre de lignes, |X]|

nombire de colonnes,

ERKFT: Decompase le registre X en trois valeurs numeriques {inverse de
BIDFT. }

CHFLAG: Au  cour=s de la consitruction du programme, l'utjlisateur
definit un &tat du HP-41 en utilisant les Instructions habituelles {en

mode calcul )y, En mode programme XEQ “"CHFLAG™ place dans le programme 2
Tignes: :

21 CHFLAG
2z "...." une chalne alpha non habituyslle.
Au cours de ]l'exécution du programme les 2 lignes

caiculateur conformément & la situation définie
programmatian.

configureront le
au moment de Ya’

CLIKRC: Efface dans le registre X les increments {(ia. & partir du &e




R - Ll T e - e it el T T L B . T

Rt fre afres Lo viraales

COLPT Construit le

code de la colonne d'une matrice tonnaissant |son
n-

GETRGX : Copie dans les mémoires spécifices par X, les registres du
fichier de données en se conformant aux 2 incremcnts.

LC-aD: Renvoie ] ‘'adresse {n® de registre’ d'un elément d'une matrirce
connaissant le n® de ligne et le n* de colonne.

LINPT: Construit le ceode de la ligne d'une

matrice rconnajissant son
n .

NOF N'effectue aucune opéeration.

OUT: Prefixe destiné & faciliter 1'écriture des fonctions,

POSA; Renvale la po=iticon dans la chaine ALPHA dU caractére spécifie
dans X.

PS1ZE: Allcue le nombre de registres indigques dans X aux données,

REAREM : Copie de lz rassette dans les XMEMCORY le "fichier de mémoire
d'extension ‘désigné’ par le registre ALPHA. cf WRTEM.

RG: Fréfixe pour alder a la frappe des fonctions.

RG~-: Effectue |1 additicon {ou la soustraction? terme & terme des
registres désignés par les rodes placés en ¥ et en Xx.

RG=: cf RG--, effectue une multiplication.

RG/: cf RG--, effectue une division.

REG+Y, RG=*Y et RG'Y: effectuent uvne operation arithmétigue des &léments
désignes par X, avec |'operande placé en Y.

RGaX: 51 X.8, recorie le registre ALPHA
par blac de & caractéres,

51 ¥, place & droite de a ehaine Placee en ALPHA le contenu des
registres de données & partir de la mémojre dé=signée en X, st jusgu’a
lz fin de la chaine telle gu'elie avait &te chargée par RGAX.

dans les rteqgistres_de donnees

COPY: =i X2 copie les registres deéesignés par X dans les registres
specifies en Y.

Si X<#., 1es blocs sont échangeés.

Admet un Incrément.

RGINIT: 5i X:2, Place la valeur & dans les registres désignes par X.
51 X9, place les nombres de 1 a p dans les registras.

RGNPR: Renvoie le nombre d'éléments déeterminégs Par un code ddd,fffii en
x.

RGORD: Remplace chague valeur,

contenue dans les registres de données
specifiés, par leur rang.

RGXTR: Renvoie 1'adresse de la wvaleur la plus grande ou la Plus petite
suivant le signe de X, en valeur absolue si ile flag 19 est armé. La
montée de la pile h'est pas validee.




Ruisl™ Fenvaore la somme des valelrs specifices par lie code en X, =
X0, calclle la summe des valeurs absolues.

RGWV ] Fw: Entrec ou affichage des registres. Détails necessaires.
SAVERGK: Fonction inverse de GETRGX. Recopie les registres deéesigneés
en X, dans . le fichier de données courant, a partir du pointeur et en
suivant l'incrément j '

¥ = bhb,eeeiiij

SIZE?: Renvoie le nombre de registres alloués aux données.

SORT: 1Trie par ordre croissant (X:@> ou décroissant (X:¢@) les valeurs
des registres designés en X. Tri alpha et numérique.

ET0O:L: Copie la valeur placee en X a l"adresse spécifiée en L, et
incrémente L

SUBF: Extracticn et/ou justification d'une =20us-chaine.
TF55: Valide ou invalide !'imprimante.
VKEYS: Catalogue des assignations.

WRTEM : Cree et remplift un fichier de mémoire d'extensjon sur la
cassette, Ce fichier est un "WRTa&" de la mémojire d'extension,

YiN: Test de réponse a4 une question affichée en ALPHA.

FRIX DE VENTE MEMERE DU CLUB PPC-T : 1 170 F., T.T.(.
PRIX PUBLIC : 1 3530 F. T.7%.C.
DIFFUSION BCMW - 2 BIS RUE NICOLAS HCUEL -~ 75005 PARIS

ADRESSER LE CHEQUE A LA COMMANDE.




